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Opis kursu (cele ksztafcenia)

Celem kursu jest zapoznanie studentdéw z zagadnieniami Internetu Rzeczy (1oT) oraz ich zastosowaniami
w domu, biurze i przestrzeni miejskiej. Zajecia tgczg aspekty teoretyczne i praktyczne, obejmujgc
samodzielne zadania oraz projekty grupowe, ktére rozwijajg umiejetnosci wspotpracy, przy wykorzystaniu
specjalistycznego oprogramowania i narzedzi loT.
Kurs prowadzony jest w jezyku polskim

Warunki wstepne

Wiedza

Umiejetnosci

Kursy

Efekty uczenia sie

Wiedza

Znajomos$¢ podstawowych informacji z zakresu programowania.
Znajomos¢ podstawowych zasad dziatania sieci komputerowych i ustug

internetowych.

Praktyczna umiejetnosé programowania obiektowego w dowolnym jezyku.

Efekt uczenia sie dla kursu

Po zakonczeniu kursu student:

WO01: posiada poglebiong wiedze z zakresu koncepcji
i struktur Internetu Rzeczy (loT/IoE), w tym architekture

systemow, protokoty komunikacyjne, kwestie
bezpieczeristwa oraz zastosowania loT w réznych
branzach, umozliwiajgca realizacje projektow
informatycznych;

WO02: ma pogtebiong wiedze na temat metod, technik
i narzedzi stosowanych przy rozwigzywaniu probleméw
inzynierskich i projektowych w zakresie loT/IoE.

Odniesienie do efektow
kierunkowych

K_WO07
K_WO08



Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Studia stacjonarne

Forma zajec

Liczba godzin

Wyktad

Efekt uczenia sie dla kursu

Po zakonczeniu kursu student:

UO01: potrafi projektowac, rozwijac i testowac systemy IoT,
w tym wybiera¢ urzadzenia i mikrokontrolery, pracowac
z platformami loT, analizowa¢ dane i zapewniac
bezpieczenstwo systemu;

U02: potrafi wyszukiwac, selekcjonowac i wykorzystywaé
informacje z literatury fachowej, baz danych i czasopism,
oceniajgc ich wiarygodno$¢ i dokonujgc syntezy
przydatnej do projektowania systeméw I0T;

U03: potrafi przygotowaé kompletng dokumentacje
projektow |oT, zawierajgcg opis, cel pracy, przyjeta
metodologieg, wyniki oraz ich interpretacije i znaczenie.

Efekt uczenia sie dla kursu

Po zakonczeniu kursu student:

K01: ma swiadomos¢ roli spotecznej absolwenta kierunku
inzynieryjno-technicznego, rozumie odpowiedzialno$é¢ za
SWojg prace i prace zespotu oraz spoteczne konsekwencje
realizowanych projektow informatycznych. Dostrzega
potrzebe dzielenia sie wiedzg i wspierania rozwoju innych
w zakresie kompetencji cyfrowych;

K02: rozumie potrzebe statego aktualizowania wiedzy
w zakresie nowych technologii, $ledzenia fachowej
literatury dotyczgcej trendow rozwojowych w informatyce
oraz uwzgledniania aspektéw prawnych i regulacyjnych
w realizowanych projektach.

Organizacja

Cwiczenia w grupach
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Studia niestacjonarne

Forma zaje¢

Liczba godzin

Wyktad

Organizacja

Cwiczenia w grupach
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Odniesienie do efektow
kierunkowych

K_U07
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Odniesienie do efektéw

kierunkowych
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Opis metod prowadzenia zaje¢

Kurs sktada sie z praktycznych laboratoriéw, podczas ktorych studenci zapoznajg sie z teorig oraz
praktycznymi rozwigzaniami probleméw IOT. Studenci zobowigzani sg wykonywa¢ zadania przedstawiane
im przez prowadzgcego jak réwniez opracowywac projekty.

Formy sprawdzania efektéw uczenia sie
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Wo1 X X X X

W02 X X X X

™ X X X X

Uo2 X X X X

uo3 X X X X

K01 X X X

K02 X X X

Ocene dobrg lub bardzo dobrg uzyska¢ moze student, ktory potrafi zaproponowaé
tworcze sposoby rozwigzania problemoéw pojawiajgcych sie na zajeciach, oraz
samodzielnie odnajduje materiaty potrzebne do zaprojektowania ztozonego problemu

Kryteria oceny .
modelowania.

Uwagi

Tresci merytoryczne (wykaz tematéw)

1. Przedstawienie zatozen i aktualnego stanu wiedzy w obszarze Internet of Things(IOT)

2. Omoéwienie mozliwosci integracji urzgdzeh wyposazonych w interfejsy charakterystyczne dla IOT
w procesy technologiczne i produkcyjne;

Omoéwienie struktury sieci wykorzystywanych w systemach Internetu Rzeczy (I0T);

Omowienie przyktadowych implementacji rozwigzan 10T w systemach automatyki domowej;
Omowienie przyktadowych implementacji rozwigzan 10T w nowoczesnym spoteczenstwie;
Omowienie spotecznych problemdéw implementacji rozwigzan Internetu Rzeczy.
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Wykaz literatury podstawowej

Wybrane zagadnienia:
1. Programowanie Internetu rzeczy - Andy King - APN PROMISE — 2021

2. Internet rzeczy. Budowa sieci z wykorzystaniem technologii webowych i Raspb - Dominique D.
Guinard, Vlad M. Trifa - 2017

Wykaz literatury uzupetniajacej

1. MQTT - docs.oasis-open.org/mgtt/mqtt/v5.0/mqtt-v5.0.html Dokumentacja notacji BPMN

http://www.bpmn.org/
2. NodeRed Documentation - nodered.org/docs
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Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) — studia stacjonarne

Wyktad
Liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.)
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢
Realizacja zadan domowych (problemowych) po
Liczba godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat

(praca indywidualna lub w grupie)

Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogotem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) — studia niestacjonarne

Wyktad
Liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.)
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢
Realizacja zadan domowych (problemowych) po
Liczba godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat

(praca indywidualna lub w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogotem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika

30

50

15

10

10

10

50



